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Аннотация. В  статье рассматривается история развития 3D-мо-
делирования для осуществления виртуальной реконструкции полностью 
утраченных или частично сохранившихся объектов культурного насле-
дия. Это направление появилось в России в начале XXI в. Ведущим науч-
ным и образовательным центром, занимающимся данной проблематикой, 
является кафедра исторической информатики исторического факультета 
МГУ имени М.В. Ломоносова. На основании материалов, подготовленных 
сотрудниками этой кафедры, а также другими российскими исследовате-
лями, в статье излагаются современные подходы к осуществлению проек-
тов, связанных с созданием 3D-моделей памятников различных объектов 
российского культурного наследия, анализируются проблемы, накопив-
шиеся за четверть века проведения работ в русле данной темы. Объектами 
реконструкции являются храмы и монастырские комплексы, исчезнувшая 
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историческая городская застройка, индустриальные корпуса, дворянские 
усадьбы (причем не только экстерьеры усадебных построек, но и их ин-
терьеры, а также окружавшие их парковые ансамбли и другие природные 
рекреационные комплексы), кабинет императора Николая I, почтовые и же-
лезнодорожные станции конца XIX в., тюремный замок XIX в., доходные 
дома, жилые помещения известных людей, исторические костюмы. Систе-
матизируются сведения о том, что собой представляет источниковая база 
3D-моделирования исторических объектов, в чем заключаются специфиче-
ские особенности изучения ее отдельных компонентов. Приводятся приме-
ры конкретных объектов, которые были виртуально реконструированы на 
кафедре исторической информатики. Помимо собственно реконструкции 
конкретных построек, с помощью технологий виртуальной и дополнен-
ной реальности воссоздавалась целая пространственная урбанистическая 
среда, в которой находился объект, восстановленный подобным способом. 
Такие объекты вместе с исторической средой, в которой они находились, 
могут воспроизводиться на смартфонах и планшетах, что существенно об-
легчает использование результатов 3D-моделирования в экскурсионной 
и просветительской деятельности. Автор делает вывод о возможных пер-
спективах использования наработок в области виртуальной реконструкции 
исторических объектов в музейных экспозициях, а также при подготовке 
проектов реконструкции сохранившихся исторических сооружений.

Ключевые слова: историческая информатика, виртуальная рекон-
струкция, искусственный интеллект, историко-культурное наследие, 
историческая урбанистика, 3D-моделирование, технологии виртуальной 
и дополненной реальности, Страстной монастырь в Москве, Белый город 
Москвы, подмосковные усадьбы XVII — начала ХХ в.

Abstract. Th e article examines the development of 3D modelling for the 
virtual reconstruction of cultural heritage sites that are entirely lost or partially 
preserved. Th is research direction emerged in Russia in the early 21st century. 
Th e Department of Historical Informatics at the Faculty of History, Lomonosov 
Moscow State University, is the preeminent scientifi c and educational center in 
this fi eld. Th e article draws upon materials prepared by the department’s staff  
and other Russian researchers, and outlines modern approaches to implementing 
projects related to the creation of 3D models of various monuments of Russian 
cultural heritage. Moreover, an analysis is conducted of the issues that have accu-
mulated over a period of twenty-fi ve years of work in this area. Th e reconstructed 
objects include churches and monastic complexes, historical urban buildings that 
have since disappeared, industrial structures, noble estates (not only the exteriors 
of manor houses but also their interiors, as well as the surrounding park ensem-
bles and other natural recreational complexes), the study of Emperor Nicholas I, 
postal and railway stations of the late 19th century, a 19th-century prison castle, 
revenue houses, and residential interiors of notable fi gures, as well as historical 
costumes. Th e paper presents a systematic overview of the data concerning the 
source base of 3D modelling of historical objects, with a particular emphasis on 
the distinctive characteristics of the analysis of its constituent elements. It pro-
vides examples of specifi c objects virtually reconstructed by the Department of 
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Historical Informatics. In addition to the reconstruction of specifi c buildings, VR 
and AR technologies were utilized to recreate entire urban spatial environments 
in which these objects once existed. Th ese reconstructions, when coupled with 
their historical contexts, can be exhibited on smartphones and tablets, thereby 
markedly enhancing the utilization of 3D modelling outcomes in educational 
tours and activities. Th e author concludes with a discussion of the potential for 
applying developments in virtual reconstruction of historical objects in museum 
exhibitions and in the preparation of restoration projects for surviving historical 
structures.

Keywords: historical information science,virtual reconstruction, artifi cial 
intelligence, historical and cultural heritage,historical urbanism, 3D modeling, 
VR and AR technologies, Strastnoy Monastery in Moscow, Moscow White City, 
suburban estates from the 17th through the early 20th centuries.

* * *

Стремительное развитие компьютерных технологий, а также 
растущий интерес к автоматизации процессов проектирования 
в различных сферах деятельности привело к появлению технологий 
трехмерного моделирования. Для историков наиболее перспектив-
ной областью приложений 3D-моделирования стала проблематика 
виртуальной реконструкции объектов культурного наследия, ча-
стично или полностью утраченных. Пионерами исследований в этой 
междисциплинарной области были археологи, освоившие в послед-
нем десятилетии XX в. новые технологии и соответствующее про-
граммное обеспечение. Дальнейшее распространение технологий 
3D-моделирования в историко-культурной сфере дало импульс к 
принятию в 2009 г. «Лондонской хартии компьютерной визуализа-
ции культурного наследия»1. 

В России первые публикации исторических 3D-реконструкций 
начинаются с 2000 г.2 За четверть века определенный опыт разрабо-
ток такого рода накоплен группами исследователей в ряде научных 
центров страны. По числу реализованных исследовательских проек-
тов, научных публикаций, защищенных магистерских диссертаций 
в этой области лидирует кафедра исторической информатики исто-
рического факультета МГУ имени М.В. Ломоносова. Отметим, что 
в 2013 г. на историческом факультете МГУ была защищена первая 
в России кандидатская диссертация данного профиля (автор — со-

1 London Charter for the Computer-Based Visualization of Cultural Heritage. Draft  
2.1. — URL: http://www.londoncharter.org/fi leadmin/templates/main/docs/london_ char-
ter_2_1_en.pdf (дата обращения 11.01.2024).

2 Баранов Ю. М., Курлаев Е. А. Реконструкция утраченных промышленных 
объектов и раритетных технологий с использованием компьютерного моделиро-
вания // VII научно-практическая конференция «Российский научно-технический 
музей: проблемы и перспективы». Т. 1. Нижний Тагил, 2000. С. 46–59.
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трудник кафедры исторической информатики Д.И. Жеребятьев)3, 
а также и первая монография4.

Опыт кафедры в разработке цифровых исторических 3D-ре-
кон струкций позволил обобщить принципы и этапы таких иссле-
дований, конкретизировать соответствующие методологические, 
методические и источниковедческие аспекты5. В данной статье через 
призму исследований кафедры исторической информатики дается 
краткий обзор современных подходов в реализации проектов по 
созданию 3D-моделей объектов культурного наследия, обсуждаются 
выявленные методологические и источниковедческие проблемы. 

* * *
Начиная с 2010 г. на историческом факультете Московского уни-

верситета развиваются несколько тематических направлений в об-
ласти создания виртуальных реконструкций объектов культурного 
наследия, частично или полностью утраченных6. В качестве таких 
объектов рассматриваются монастырские комплексы, храмы, утра-
ченная историческая городская застройка, объекты индустриально-
го наследия, дворянские усадьбы и др. Результаты этих разработок 
опубликованы в 60 статьях (более 40 из них — в рецензируемых жур-
налах), а также в главах двух коллективных монографий и в упомя-
нутой выше авторской монографии. 

С начала 2010-х гг. на кафедре реализовано около 30 проектов 
по созданию виртуальных реконструкций объектов культурного на-
следия; при этом на первом этапе каждого проекта ставилась задача 
оценки информационного потенциала источниковой базы. Исходя 
из накопленного за эти годы опыта, можно говорить о том, какой 
набор источников создает обычно возможности для научно обосно-
ванной, верифицируемой виртуальной реконструкции утраченного 

3 Жеребятьев Д.И. Методы исторической реконструкции памятников исто-
рии и культуры России средствами трехмерного компьютерного моделирования: 
автореф. дис. …канд. ист. наук. М., 2013. 

4 Жеребятьев Д.И. Методы трехмерного компьютерного моделирования в за-
дачах исторической реконструкции монастырских комплексов Москвы. М., 2014.

5 Бородкин Л.И. 3D-моделирование, виртуальные реконструкции и VR/AR/
MR-технологии в задачах сохранения культурного наследия // Цифровые гумани-
тарные исследования. Красноярск, 2023. С. 186–220.

6 Жеребятьев Д.И. О методике комплексного исследования источников при 
виртуальной реконструкции объектов культурного наследия // Вестник Россий-
ского университета дружбы народов. Серия История России. 2010. № 6. С. 68–74; 
Бородкин Л.И., Жеребятьев Д.И. Современные тенденции в разработке виртуальных 
реконструкций объектов историко-культурного наследия: международный опыт // 
Виртуальная реконструкция историко-культурного наследия в форматах научного 
исследования и образовательного процесса: сб. науч. ст. / Под ред. Л.И. Бородкина, 
М.В. Румянцева, Р.А. Барышева. Красноярск, 2012. С. 10–30.
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объекта культурного наследия. Это фотоматериалы, изобразитель-
ные источники, письменные источники (включая описания изучае-
мых объектов, иногда актовые и делопроизводственные материалы, 
источники личного происхождения), картографические материалы. 
Но в большинстве случаев важнейшее место в источниковой базе 
проекта занимает научно-техническая документация (НТД). При-
менительно к задачам реконструкции исторических зданий НТД 
включает план объекта (чертеж горизонтальной проекции), чертеж 
фасада, а также разрез строения7. Важной задачей является опти-
мальный выбор программного и аппаратного обеспечения разра-
ботки моделей и их визуализации (с учетом специфики источников 
и состояния объекта)8. Отметим в этой связи, что хорошей осно-
вой для создания виртуальных реконструкций стали программы 
BIM-проектирования для архитекторов, проектировщиков зданий 
(BIM — Building Information Model, цифровая информационная мо-
дель здания). Наиболее известная из них — профессиональная про-
грамма ArchiCAD, которая использовалась в ряде наших проектов. 
Адаптация BIM-технологии для применения в задачах виртуальной 
реконструкции культурного наследия известна как HBIM (Historic/
Heritage Building Information Model).

Прежде чем перейти к краткому обзору проведенных за полтора 
десятилетия кафедральных проектов в данной области историче-
ской информатики, отметим еще один важный аспект реализации 
каждого проекта создания «академичной» виртуальной реконструк-
ции объекта культурного наследия: учет полидисциплинарного ха-
рактера таких проектов. Их междисциплинарность очевидна (стык 
историко-культурных исследований и информатики), но проведе-
ние масштабных проектов требует участия и специалистов других 
профилей (например, архитектора, краеведа и др.), что повышает 
степень достоверности создаваемых 3D-моделей. 

Трехмерное моделирование в исследованиях 
по исторической урбанистике 
С конца 1990-х гг. виртуальные реконструкции исторической 

городской застройки создаются и в России, и за рубежом. В России 
наиболее масштабные проекты такого рода в области исторической 
урбанистики реализованы на базе кафедры исторической инфор-

7 Подробнее о НТД см.: Юмашева Ю.Ю. Источниковая база виртуальных 
исторических реконструкций объектов историко-культурного наследия: к поста-
новке проблемы // Историческая информатика. 2020. № 3. С. 21–50. 

8 Подробнее об этом см., например: Бородкин Л.И. 3D-моделирование, вир-
туальные реконструкции… С. 189–193.
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матики исторического факультета МГУ. Речь идет прежде всего о 
виртуальной реконструкции московского Страстного монасты-
ря (1654–1937 гг.) и Страстной площади, а также о реконструкции 
исторического ландшафта и доминантных строений Белого горо-
да (центр Москвы, XVI–XVIII вв.). Эти проекты дали возможность, 
в частности, визуализировать районы центра Москвы XVIII–XIX вв. 
в том виде, которого уже не существовало к 1930-м гг., а в ряде слу-
чаев и гораздо раньше9. Обратимся к опыту реализации этих двух 
проектов, опираясь на публикации участников этих проектов10.

Московский Страстной женский монастырь11. Исследование 
эволюции пространственной структуры монастыря проводилось на 
основе сформированного комплекса источников, отражающих из-
менения облика монастырских строений в три ключевых периода: 
рубеж XVII–XVIII вв., 1830-е гг. и 1910-е гг. Это позволило создать по 
сути 4D-модель, учитывающую трансформации архитектурно-стро-
ительной среды монастыря и Страстной площади на протяжении 
двух веков. Пространственные изменения этой исторической тер-
ритории нашли отражение в многочисленных источниках: архитек-
турных проектах, планах и чертежах зданий, делопроизводственных 
документах, материалах о реконструкции, реставрации и других из-
менениях облика монастырских построек, а также в гравюрах, фото-
графиях конца XIX — начала XX в.

При создании виртуальной реконструкции проводилась оциф-
ровка источников, решались задачи их анализа, включая их дати-
ровку, оценку степени их достоверности и полноты, устранение про-
тиворечий и т.д. Для восстановления облика монастырского храма 
использовались как архивные, так и опубликованные материалы. 
Пространственное расположение строений определялось на основе 
планов территории монастыря 1757, 1773 и 1831 гг., а также топогра-
фических карт, составленных по архивным данным. В 1830-х гг. на 
прилегающей к монастырю площади насчитывалось более 20 вла-
дений, 3D-модели которых были привязаны в ходе исследования 
к Генеральному плану Страстной площади 1831 г. Важно, что для 
каждого здания имелись чертежи фасадов, что обеспечило высокую 
точность создаваемых виртуальных моделей и достоверную каче-
ственную визуализацию.

9  Бородкин Л.И., Валетов Т.Я., Жеребятьев Д.И., Мироненко М.С., Моор В.В. 
Репрезентация и визуализация в онлайн результатов виртуальной реконструк-
ции // Историческая информатика. 2015. № 3–4. С. 3–18.

10 Проекты выполнены под руководством автора данной статьи, при поддерж-
ке российских фондов.

11 Проект был поддержан грантом РНФ (2014–2015 гг.).
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Рис.1. Виртуальная реконструкция старой колокольни 
Страстного монастыря (до середины XIX в.) 

Рис. 2. Виртуальная реконструкция новой колокольни 
Страстного монастыря (архитектор М.Д. Быковский, середина XIX в.)
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Одной из ключевых построек монастыря являлась колокольня. 
Старая колокольня, существовавшая до начала 1850-х гг., представ-
лена на нескольких графических и изобразительных источниках, 
включая чертежи и гравюру фасада монастыря после пожара 1773 г., 
выявленные в РГИА. На основе этих данных в программе SketchUp 
была создана виртуальная модель колокольни (рис. 1). В 1853 г. ар-
хитектором М.Д. Быковским была построена новая колокольня, за-
печатленная в различных источниках, в том числе на гравюре 1855 г., 
отражающей облик Страстной площади (рис. 2). Гравюра была под-
вергнута анализу в компьютерных программах (ArchiCAD, SketchUp, 
Unity3D) с целью оценки точности изображения зданий, их разме-
ров, перспективы, цветового оформления фасадов. 

Для храма Дмитрия Солунского, прилегавшего к монастырю, 
сохранились лишь планы, фотографии и гравюры конца XIX — на-
чала XX в. Имеющиеся гравюры дают неточное представление об 
архитектуре храма, искажая его пропорции. Более точными оказа-
лись фотографии, хотя они относятся к более позднему времени. 
В программе SketchUp с использованием инструмента MatchPhoto 
анализировались перспективы и параметры зданий, что позволило 
определить углы съемки и размеры построек. Итоговая 3D-модель 
храма, полученная с использованием фотограмметрии, представлена 
на рис. 3.

Рис. 3. Виртуальная реконструкция храма Дмитрия Солунского 
на Страстной площади, вид на середину XIX в.
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Созданная на трех временных срезах компьютерная реконструк-
ция монастырского комплекса и прилегающей застройки Страст-
ной площади демонстрирует новые возможности развития истори-
ческой урбанистики в контексте визуального, пространственного 
и цифрового поворотов в исторической науке. Результаты проекта 
доступны на сайте исторического факультета МГУ http://hist.msu.
ru/Strastnoy/, где представлены источники по каждому из объектов 
реконструкции, их 3D-визуализации, видеотуры, а также эффекты 
дополненной реальности. 

Виртуальная реальность. На втором этапе работы по Страстно-
му монастырю исследовались возможности технологий виртуальной 
и дополненной реальности (VR/AR) для совершенствования визуа-
лизации результатов реконструкции. Работы проводились в рамках 
проекта «Комплекс работ по адаптации и созданию WEB версии 3D 
модели Страстного монастыря и Страстной площади на временных 
срезах XVII — начала XX в. в единой информационной среде»12 ка-
федрой исторической информатики МГУ совместно с лабораторией 
математического обеспечения имитационных динамических систем 
механико-математического факультета МГУ13. Для «погружения» 
в историю города были созданы панорамы, доступные на планше-
тах и смартфонах. Пользователь (или участник экскурсии), находясь 
на месте утраченной исторической застройки, может с помощью 
AR-технологий увидеть, как выглядели 100–200 лет назад Страстная 
площадь и монастырь (которого нет уже с 1937 г.). При этом VR-
гарнитуры обеспечивают взаимодействие с виртуальным миром. 
Результаты проекта представлены на портале, созданном по иници-
ативе Российского исторического общества http://portal.historyrussia.
org, демонстрируя новые подходы в исторической урбанистике.

Белый город (центр Москвы). Проект «Пространственная 
реконструкция исторического ландшафта Белого города Москвы 
XVII–XVIII  вв. с применением современных информационных 
технологий»14 был реализован по инициативе кафедры историче-
ской информатики и объединил 11 специалистов из разных научных 
областей. Проект носил полидисциплинарный характер, в составе 
его коллектива, кроме сотрудников кафедры, были ИТ-специалист, 
археолог, архитектор, географ, геолог, краевед-реставратор.

12 Поддержан фондом «История Отечества» в 2017 г.
13 Бородкин Л.И., Мироненко М.С., Чертополохов В.А., Белоусова М.Д., Хло-

пиков В.В.. Технологии виртуальной и дополненной реальности (VR/AR) в зада-
чах реконструкции исторической городской застройки (на примере московского 
Страстного монастыря) // Историческая информатика. 2018. № 3. С. 76–88. 

14 Поддержан фондом РФФИ в 2019–2020 гг.
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Методология проекта опиралась на определение историческо-
го городского ландшафта, принятое ЮНЕСКО, что подразумевает 
комплексный и междисциплинарный подход к его изучению, а его 
эволюция рассматривается как результат воздействия антропо-
генных факторов и природной среды. Не меньше, а даже больше 
внимания в  проекте уделялось доминантным объектам Белого 
города — храмам, палатам, монастырским строениям (основным 
объектом на территории Белого города был Ивановский женский 
монастырь).

В ходе архивной работы были собраны и оцифрованы различ-
ные источники, включая письменные, картографические, изобрази-
тельные, топографические материалы, старые фотографии, сведения 
о владельцах городских усадеб, строительных работах, переписях 
дворов, церковных владений и т.д. Учитывая сложный рельеф Бело-
го города, важную роль сыграли данные археологических раскопок 
и геолого-геоморфологические исследования15. Основной времен-
ной срез для реконструкции — середина и вторая половина XVIII в., 
так как этот период лучше обеспечен источниками.

На основе собранных данных были решены следующие задачи: 
создание базы данных об объектах Белого города; 3D-реконструкция 
рельефа территории; виртуальная реконструкция пяти доминант-
ных строений Белого города XVII–XVIII вв. (храмы и гражданские 
здания)16: церковь князя Владимира в Старых Садех, собор Усекно-
вения главы Иоанна Предтечи Ивановского монастыря, городская 
усадьба Ф.А. Головина — княгини Н.С. Щербатовой, палаты Голицы-
ных, палаты думного дьяка Емельяна Украинцева и др.; размещение 
реконструированных объектов на воссозданном рельефе; разработ-
ка виртуальной среды для использования VR-технологий.

Для создания 3D-моделей применялись технологии лазерного 
сканирования и аэрофотосъемки. Например, с помощью этих тех-
нологий была создана модель храма Владимира в Старых Садех на 
основе облака точек (их количество — 73 млн). Виртуальная рекон-
струкция проводилась с использованием программы ArchiCAD, 
а сложный рельеф восточной части Белого города был воссоздан 
с помощью ГИС-программы QGIS.

В рамках проекта была создана виртуальная среда, позволяю-
щая пользователю совершить виртуальный тур по территории Бе-

15 Бородкин Л.И. О виртуальной реконструкции исторического городского 
ландшафта Белого города // Историческая информатика. 2019. № 4. С. 90–96. 

16 Ким О.Г., Моор В.В., Жеребятьев Д.И. Виртуальная реконструкция доми-
нантных объектов исторической застройки Белого города Москвы (XVI–XVIII вв.) // 
Историческая информатика. 2020. № 2. С. 100–134. 
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лого города17, погрузиться в атмосферу Москвы XVIII в., посетить 
Ивановский монастырь, осмотреть усадьбу знатного человека. Для 
достижения реалистичной визуализации специалисты МГУ раз-
работали программно-аппаратный комплекс на основе шлема вир-
туальной реальности высокого разрешения. Система отслеживает 
движения пользователя и моделирует взаимодействие с объектами 
виртуального мира в реальном времени, обеспечивая погружение 
в воссозданную среду. Технологии VR/AR позволяют синхронизи-
ровать движения человека с виртуальным пространством, создавая 
эффект физического присутствия (иммерсивные эффекты). Резуль-
таты проекта, включая интерактивный виртуальный тур, доступны 
на сайте http://www.landscape.vrmsu.ru/

Виртуальная реконструкция индустриального наследия
Постиндустриальное развитие приводит к завершению жиз-

ненного цикла многих промышленных объектов и предприятий, 
которые становятся ненужными из-за изменений спроса, производ-
ственных технологий или ужесточения экологических стандартов. 
Вопрос о дальнейшем использовании фабричных зданий эпохи ин-
дустриализации и устаревшего производственного оборудования 
остается предметом обсуждений. Эта проблема приобрела актуаль-
ность в 1970-х гг., а в 1978 г. был учрежден Международный коми-
тет по сохранению индустриального наследия (TICCIH), который 
предложил подходы к решению этой проблемы18. Речь идет прежде 
всего о музеефикации — перепрофилировании старых промышлен-
ных зданий в объекты культуры и туризма. В ряде стран накоплен 
такой опыт организации общественных пространств. Так, в России 
создан ряд музеев-заповедников (например, музей-заповедник «Гор-
нозаводской Урал» в Екатеринбурге, эко-индустриальный технопарк 
«Старый Демидовский завод» в Нижнем Тагиле). Другие направ-
ления трансформации территорий старой промышленности свя-
заны с созданием на их базе рекреационных объектов, образова-
тельных учреждений, а также коммерческих центров, арт-объектов 
и др. 

Однако процессы урбанизации, интенсивной застройки терри-
тории городов в ХХ–XXI вв. в целом ряде случаев оставляют только 

17 Лемак С.С., Чертополохов В.А., Кручинина А.П., Белоусова М.Д., Бород-
кин Л.И., Мироненко М.С. Задачи оптимизации расположения элементов интерфейса 
в виртуальной реальности (в контексте создания виртуальной реконструкции исто-
рического рельефа Белого города) // Историческая информатика. 2020. № 1. С. 81–93.

18 Запарий В. В. Индустриальное наследие России и Урала в контексте миро-
вого культурного наследия: Избранные труды. Екатеринбург, 2025. 
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один — инновационный — вариант сохранения памятников инду-
стриальной эпохи, связанный с применением технологий виртуаль-
ной 3D-реконструкции и VR/AR. В России первые попытки таких 
реконструкций были сделаны на рубеже XX–XXI вв. уральскими 
исследователями Е.А. Курлаевым и Ю.М. Барановым19.

Современные 3D-технологии позволяют на кафедре историче-
ской информатики исторического факультета МГУ реализовывать 
проекты виртуального сохранения индустриального наследия на 
качественно новом уровне. В качестве примера можно привести два 
проекта, выполненных аспирантом кафедры А.А. Гасановым.

Первое исследование сосредоточено на виртуальной 3D-ре-
конст рукции комплекса производственных зданий Баранчинского 
завода в Пермской губернии, с выбранным временным диапазоном — 
рубеж XIX–XX вв., когда завод достиг пика своего развития и был 
хорошо документирован20. Архитектурный проект доменных печей, 
выполненный А.З. Комаровым, выделяется как уникальный пример 
уральской промышленной архитектуры. История завода связана с 
такими фигурами, как В.Н. Демидов и П.И. Шувалов, а также с экс-
педицией под руководством Д.И. Менделеева. Основанный в 1743 г. 
завод пережил периоды процветания и упадка, а его архитектура, 
сформированная региональными особенностями, делает его при-
влекательным объектом для виртуального воссоздания. В исследо-
вании Гасанова акцентируется внимание на анализе исторических 
источников в контексте сохранения индустриального и культурно-
го наследия, методах 3D-реконструкции, а также выборе и исполь-
зовании программного обеспечения, масштабе воссоздания цело-
го комплекса зданий. На сегодняшний день архитектура большей 
части исторических корпусов, включая формирующие характерный 
внешний облик завода механический цех и доменные печи, утрачена, 
отдельные сохранившиеся постройки постепенно разрушаются. Руи-
нирование большинства построек завода подчеркивает актуальность 
его реконструкции. В исследовании представлены изображения ис-
точников, описывающих внешний вид завода, их классификация, 
скриншоты процесса реконструкции и финальные визуализации 

19 Баранов Ю. М., Курлаев Е. А. Реконструкция утраченных промышленных 
объектов и раритетных технологий с использованием компьютерного моделиро-
вания // VII научно-практическая конференция «Российский научно-технический 
музей: проблемы и перспективы». Т. 1. Нижний Тагил, 2000. С. 46–59.

20 Гасанов А.А. Виртуальная 3D-реконструкция ключевых строений Баран-
чинского завода Пермской губернии на рубеже XIX–XX вв. (источниковедческие 
и технологические аспекты) // Исторический журнал: научные исследования. 2025. 
№ 2. С. 34–53.
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(рендеры) комплекса, созданные с использованием 3D-редактора 
Blender.

Второй проект Гасанова посвящен виртуальной 3D-реконст-
рукции производственного корпуса Трёхгорного пивоваренного 
завода в Москве на рубеже XIX–XX вв. (см.: https://nbpublish.com/
library_read_article.php?id=36567). Этот завод на протяжении деся-
тилетий был лидером пивоваренной отрасли в Российской импе-
рии и СССР. В работе проанализированы текстовые, графические 
и  фотоматериалы, рассмотрены проблемы неполноты данных 
и противоречий в источниках. Дается краткий обзор истории заво-
да и обсуждаются вопросы сохранения индустриального наследия. 
Итогом стали рендеры корпуса «Варни», выполненные в программе 
Unreal Engine 4. После остановки производства в 2006 г. завод стал 
объектом индустриального наследия, но его постройки конца XIX в. 
находятся под угрозой разрушения, что делает проведенное иссле-
дование актуальным.

Работа подчеркивает перспективность разработки инте-
рактивных виртуальных сред для демонстрации исторических 
3D-реконструкций. Такой подход позволяет воссоздавать не только 
статические элементы, такие как архитектура производственных 
корпусов или их интерьеры, но и динамические процессы, напри-
мер, производственные операции минувших эпох. Для реконструк-
ции был выбран варочный корпус Трёхгорного пивоваренного за-
вода, крупнейшего в Российской империи. Анализ источниковой 
базы показал ее высокий информационный потенциал для воссоз-
дания интерьеров корпуса, а также пивоваренных процессов конца 
XIX — начала XX в. Важным итогом работы стало приложение вир-
туальной реальности, созданное на движке Unreal Engine 4 с исполь-
зованием технологии визуального программирования Blueprints. 
Приложение оснащено механизмами проверки исторических дан-
ных и подсказками об операциях пивоварения и оборудовании того 
времени. В нем реализованы технологии механической анимации 
и систем частиц, а созданная среда позволяет пользователю высту-
пить в роли рабочего завода и самостоятельно «выполнять» этапы 
пивоварения с применением технологий виртуальной реальности. 
В рамках виртуального тура пользователь имеет возможность оз-
накомиться с источниковой базой реконструкции, находясь в вир-
туальном интерьере варни Трехгорного завода. Предложенный 
формат виртуальной реконструкции может найти в будущем более 
широкое применение в 3D-реконструкциях технологических про-
цессов прошлого.
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Виртуальная реконструкция
исторических усадеб Подмосковья
Проект «Виртуальная реконструкция исторических усадебных 

комплексов Подмосковья: архивные источники и цифровые техно-
логии» является наиболее масштабным на кафедре исторической 
информатики, он начался в рамках договора о сотрудничестве Глав-
ного архивного управления Московской области с историческим 
факультетом МГУ имени М.В. Ломоносова, заключенного в марте 
2020 г. Проект ведется уже пять лет, за эти годы специализирующие-
ся по кафедре студенты защитили 14 выпускных работ (по програм-
мам магистратуры и бакалавриата), а четверо из них продолжают 
свои исследования по виртуальной реконструкции исторических 
усадеб Подмосковья, поступив в аспирантуру. По результатам этих 
исследований опубликовано более 15 статей в журналах перечня 
ВАК.

В Подмосковье существовало несколько сотен усадеб, бόльшая 
часть которых сегодня находится в руинированном состоянии той 
иной степени. В архивных фондах Центрального государственного 
архива Московской области (ЦГАМО) сосредоточены разнообраз-
ные документы по истории усадеб. Значительную часть составля-
ет проектно-реставрационная документация, которая отложилась 
в ЦГАМО в фонде 2753 Главного управления культурного наследия 
Московской области. 

Как показал пятилетний опыт сотрудничества в рамках про-
екта архивистов и историков, наиболее информативный набор ис-
точников для создания виртуальной реконструкции подмосковных 
исторических усадеб формируется в большинстве случаев на основе 
материалов по сохранению историко-культурного наследия РСФСР, 
датируемых 1960–1980-ми гг. Эта деятельность включала выявление, 
обследование, подготовку научно-учетной документации, содержа-
щей научно-техническую информацию об объекте21.

Именно эта документация составила основу источниковой базы 
проекта, включая графические и текстовые комплекты проектно-
реставрационной документации (исторические записки, обмерные 
чертежи, инженерные заключения о состоянии конструкций, эскиз-
ные проекты реставрации, сметы на реставрационные работы и др.), 
а также альбомы фотофиксаций состояния усадеб.

21 Свичкарь И.Г. Деятельность государственных органов по охране истори-
ко-культурного наследия в Российской Федерации в 1960–1980 гг. // Вестник Юж-
но-Уральского государственного университета. Серия Социально-гуманитарные 
науки. 2013. Т. 13. № 1. С. 52.
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Созданная на кафедре студенческая исследовательская группа 
обсуждала (с участием научных руководителей — д.и.н. Л.И. Бород-
кина и к.и.н. Д.И. Жеребятьева) вопросы полноты, достоверности, 
репрезентативности документов, выявленных в фонде 2753 ЦГАМО 
по соответствующим темам. Основная задача сотрудников архива 
состояла в консультировании студентов по составу научно-спра-
вочного аппарата архива, методике и организации работ с проек-
тно-реставрационными документами, а также в пополнении указан-
ного архивного фонда тематическими фотодокументами в рамках 
инициативного комплектования и в помощи в оцифровке сложной 
проектно-реставрационной документации (с использованием пла-
нетарного сканера для оцифровки большеформатных документов). 
Были использованы также цифровые инструменты для соединения 
оцифрованных фрагментов документов22. 

Всего студентами и аспирантами кафедры исторической ин-
форматики выполнены виртуальные реконструкции 12 руиниро-
ванных подмосковных усадеб XVII — начала ХХ в. Как правило, 
ставилась задача реконструкции облика главного дома усадьбы на 
конец XIX в., реже — и других усадебных строений (исходя из со-
става источниковой базы). Это следующие усадьбы Подмосковья: 
Никольское-Урюпино, Петровское-Алябино, Семёновское-Отра-
да, Ольгово, Пущино-на-Наре, Пущино-на-Оке, Молоди, Михай-
ловское, Демьяново, Денежниково, Никитское, Сенницы. Все эти 
усадьбы имеют статус объектов культурного наследия федераль-
ного (в основном) или регионального значения. Среди владельцев 
этих усадеб были в разное время Апраксины, Бестужевы, Головины, 
Демидовы, Салтыковы, Гагарины, Долгоруковы, Келлеры, Орловы, 
Вяземские, Мещерские, Оболенские и др. Среди архитекторов ре-
конструированных виртуально строений исторических усадеб были 
М.Ф. Казаков, М.Д. Быковский, итальянский архитектор Ф. Кампо-
рези. К сожалению, сегодня эти памятники историко-культурного 
наследия находятся в руинированном состоянии, причем основные 
потери-разрушения приходятся на последние десятилетия. Фото-
графии руинированных усадеб, сделанные участниками нашего про-
екта, и визуализации созданных ими виртуальных реконструкций 
наглядно иллюстрируют масштаб утрат памятников усадебного 
культурного наследия (рис. 4–7).

22 Подробнее об опыте сотрудничества архивистов и историков в этом проекте 
см.: Бородкин Л.И., Герасимова Ю.Н. Виртуальная реконструкция исторических уса-
дебных комплексов: сотрудничество историков и архивистов, проектная деятель-
ность студентов // Историческая информатика. 2020. № 3. С. 103–111. 

В связи с реорганизацией Главного архивного управления Московской области 
в 2023 г. формат этого сотрудничества был несколько изменен.
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Рис. 6. Виртуальная 
реконструкция главного 
дома усадьбы Ольгово 

(выполнена К.Э. Сорокиной 
в рамках выпускной 

квалификационной работы, 
защищенной в 2020 г. 

на кафедре исторической 
информатики,  опубликована 

в журнале «Историческая 
информатика», 2020, №3)

Рис. 7. Виртуальная реконструкция главного дома усадьбы Никитское 
(выполнена Е.В. Теплоуховой в рамках магистерской диссертации, 

защищенной в 2025 г. на кафедре исторической информатики)

Рис. 4. Руины главного дома 
подмосковной усадьбы Ольгово 
(снимо   к К.Э. Сорокиной, 2019 г.)

Рис. 5. Руины главного дома 
подмосковной усадьбы 

Никитское (снимок 
Е.В. Теплоуховой, 2025 г.)
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Развитие «Усадебного проекта» расширило начальные рамки 
постановки задач виртуальной реконструкции. Наряду с созданием 
3D-моделей главного дома усадьбы предметом 3D-моделирования 
стали и другие строения на территории усадьбы (флигели, хозяй-
ственные постройки)23, усадебный парк и малые архитектурные 
формы дворцово-паркового ансамбля24. Логичным шагом на этом 
пути стало трехмерное моделирование ландшафта усадебной тер-
ритории, что дало возможности создания 3D-моделей усадебного 
комплекса в целом25. С другой стороны, появился интерес к вирту-
альной реконструкции интерьеров главного дома усадьбы, в этом 
случае источниковая база исследования имеет выраженную специ-
фику; это относится и к методике создания 3D-моделей элементов 
интерьера26. Делаются попытки использования искусственного ин-
теллекта в ситуациях, когда информация по интерьеру представлена 
в основном фотографиями и предметами-аналогами. Искусствен-
ная нейросеть в таком исследовании выступает как аналитический 
инструмент работы с неполной информацией источника, контро-
лируемый исследователем. За рубежом есть ряд публикаций по-
следних лет, где искусственный интеллект применяется в задачах 
3D-моделирования объектов культурного наследия27, мы же делаем 
первые шаги, дискути руя о ролях человека (исследователя) и искус-
ственного интеллекта в этих задачах.

Завершая краткий обзор основных направлений исследований, 
проводимых на кафедре исторической информатики МГУ в области 
создания виртуальных реконструкций культурного наследия, отме-
тим, что за рамками рассмотренных направлений осталось немало 
проектов, которые ориентировались на реконструкцию отдельных 

23 Корсаков С.А. Виртуальная реконструкция строений подмосковной усадьбы 
Сенницы: источники и методы исследования // Историческая информатика. 2023. 
№ 1. С. 55–78. 

24 Жеребятьев Д.И., Пимонова Д.А. Виртуальная реконструкция малых ар-
хитектурных форм Богородицкого дворцово-паркового ансамбля усадьбы графов 
Бобринских конца XVIII века // Историческая информатика. 2023. № 2. С. 102–128. 

25 Корсаков С.А. Усадьба Сенницы графини М. А. Келлер Зарайского уезда Ря-
занской губернии: социально-экономические и пространственные аспекты дворян-
ской усадьбы рубежа XIX–XX веков: дис. … маг. М., 2025. 

26 Маландина Т.В. Виртуальная 3D-реконструкция интерьеров подмосковных 
усадеб XVIII — начала XX веков: парадные интерьеры усадебного комплекса Ни-
кольское-Урюпино // Историческая информатика. 2021. № 2; Она же. Опыт исполь-
зования искусственных нейросетей в решении задач виртуальной реконструкции 
исторических усадебных интерьеров // Исторический журнал: научные исследова-
ния. 2025. № 3. С. 45–60. 

27 Краткий обзор см.: Маландина Т.В. Опыт использования искусственных 
нейросетей …
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храмов, железнодорожных и почтовых станций конца XIX в., каби-
нета Николая I, тюремного замка XIX в., жилья известных людей, до-
ходных домов, исторических костюмов и т.д. Это предмет отдельной 
публикации.

Заключение
В Программе фундаментальных научных исследований в РФ 

на долгосрочный период (до 2030 гг.) содержатся два направления, 
в русле которых на историческом факультете МГУ развиваются про-
екты виртуальной реконструкции объектов культурного наследия: 
это 6.1.1.1. Разработка новых теоретико-методологических подходов 
понимания прошлого; 6.1.1.3. Внедрение методов естественных наук 
и информатики в исторической науке28.

Работа по 3D-проектам продолжается, есть основания ожидать 
продвижения междисциплинарных разработок как в методологиче-
ском плане, так и в прикладном. Например, трехмерные модели утра-
ченных объектов культурного наследия могут расширять, дополнять 
музейные экспозиции, и такие примеры у нас уже есть29. Продол-
жается апробация возможностей использования искусственных 
нейросетей в задачах колоризации созданных трехмерных моделей 
культурного наследия30, наложения текстур на 3D-модели, используя 
методы переноса стиля, а также для построения трехмерных моделей 
на основе облаков точек31. Опыт реализации представленных про-
ектов создания виртуальных реконструкций культурного наследия 
с использованием технологий 3D-моделирования показывает, что 
эти технологии не заменяют специалистов, работающих в области 
сохранения культурного наследия в рамках традиционных подхо-
дов, но дают эффективный инструментарий, применение которого 
в междисциплинарных проектах позволяет обосновать и визуализи-
ровать созданную трехмерную модель утраченного (полностью или 
частично) объекта. Такая реконструкция должна пройти экспертизу 
специалистов. Еще лучше, если специалисты (архитектор, историк 

28 http://static.government.ru/media/fi les/skzO0DEvyFOIBtXobzPA3zTyC71cRA
Oi.pdf

29 Лысенко К.Д. Опыт применения 3d-реконструкций объектов культурного 
наследия в музейной практике (на примере Троицкого собора в Ставрополе-на-
Волге // Историческая информатика. 2022. № 2. С. 181–195.

30 Мамонова С.А. Виртуальная реконструкция храма Николая Чудотворца 
(Лорийская область Армении): исследование объекта культурного наследия рус-
ского присутствия в Армении в XIX–XX веках // Историческая информатика. 2023. 
№ 2. С. 34–78. 

31 Такие эксперименты проводятся сотрудниками кафедры Д.И . Жеребятье-
вым и М.С. Мироненко.
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культуры, краевед) участвуют в работе полидисциплинарного кол-
лектива проекта, что удалось реализовать в целом ряде представлен-
ных выше проектов.
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